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ZiT V SEDLE! ZEMRIT NA

MAZLOVI! CiM DAL VIC SE ZDA,
ZE HESLO PRAVYCH BASTARDU,
POLOORKU BRAZDICICH SVE
UZEMI NA HRBETECH OBROV-
SKYCH DIVOKYCH PRASAT, MA
BLIiZE SPISE K TE DRUHE CAS
HOVORICIi O SMRTIL. TATOTIZ 7 7.
CiHA VSUDE KOLEM A NEMILO-
SRDNE PO JEZDCICH NATAHUJE
SVE PARATY. text Martin Beévar

oderni fantasy ma mnoho
roztodivnych podob. Pravi
bastardi, podobné jako je-
jich pfedchtidce Sedf ba-
stardi, patfi mezi stale popularnéjsi

»Spinavou” fantasy, kterd sice neni
uplné nejvhodnéjsi pro mladistvé, ale
o to vic si pri ni Ctendr uzije. A jesté

o to vic, ze Jonathan French pridal pri-
béhu kulisy, které jsou zatracené origi-
nalni, atraktivni a zdbavné.
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Mezi poloorky

Ano - svét, ve kterém se
Pravi bastardi odehravaji,
je jednoznacné hlavnim ta-
hakem a Ctenar si ho rychle
zamiluje. Hlavnimi aktéry
pribéhu jsou ktizenci orkl —
at jiz poloorci, nebo i vice-
nésobni krizenci. Postavy
této rasy se mihaji v jinych
knihach spise epizodné
nebo v rolich nepratel hr-
dint jinych ras, ale zasadit
je do hlavni role? To se moc
nevidi! A aby to bylo jeste
zajimaveéjsi, jezdi tihle po-
rezové na specialnich jizd-
nich zviratech - obrovskych
divokych prasatech, kte-

ré nazyvaji mazlové. Koné
jsou dobri leda pro trasorit-

ky, jak je prezdivano lidem, s témi u po-

loorkd nepochodite.

Jesté predtim, nezZ se
Jonathan French pus-
til do psani prvnich
knih, vytvarel pfibéhy
v ramci hrani hry Dun-
geons & Dragons. Toto
,hrani“ mu poslouzilo
jako zaklad pro posta-
vy v jeho budoucich
knihach a naucilo ho

i zakladnim vypra-
vécskym postupiim.
Frenchovo jméno vsak
zUstalo spjato s touto
kultovni RPG znackou
i nadale. Je totiz také
velmi energickym
fe¢nikem, takze

vedl diskusni panely
na vyznamnych
americkych conech
jako DragonCon nebo
TimeGate. S radosti
pfijal i moznost ho-
vofit v jedné z epizod
internetové show Re-
troblasting o kultur-
nim dopadu fransizy
Dungeons & Dragons
na spole¢nost.

Jen pro Gplnost — skupi-
na jezdcd se nazyva kopyto
a obvykle nese néjaké zajima-
vé jméno: Kelnat4 kavalkada,
Or¢i skvrny nebo tieba Sed{
bastardi - tedy ted uz vlast-
né Pravi bastardi. Své ,,klano-
vé“ jméno dostava po prijeti
do kopyta také kazdy z jezdcu
a samozrejmé i mazlové. Také
tady se autor, potazmo prekla-
datelé do cestiny dost vyradi-
li, protoze kdo by (ne)chtél jez-
dit na praseti jménem Vozmrd
nebo Kosteéliin, ze?

Stiny minulosti

Pokud jste ¢etli Sedé bastar-
dy, prvni dil série Souzené
zemé, pak tohle vSechno uz
davno vite. Jestli ne, rozhod-
né to napravte, protoze Pravi bastardi
jsou pfimym pokracovanim prvniho dilu

a udalosti z néj se vyrazné pro-
mitaji do zivota kopyta Pravych
bastardd.

Trvalym nebezpecim je val-
ka s lidmi. Béhem potycek to-
tiz padnul urozeny trasoritka,
diky cemuz se orci misenci vy-
stavili nevoli slechty a lidsti vo-
jaci po nich jdou. Véci dokon-
ce zajdou tak daleko, ze se lidé
rozhodnou zabrat zemé, které
poloorkové na svych prasatech
odjakziva strazi. Velitel posad-
ky hispartskych vojak je po-
sedly pomstou; vzdyt on sdm
béhem stretl prisel o nohu. Ta-
hle kfivda z minulosti mtize
stat spoustu zivotu. A vrcho-
lem vseho je, kdy?z si valecni-
ci z Hisparty prfizvou na pomoc
nezndmy kmen Zahracéni, kte-
ry za né ma spinavou praci ob-
starat.

Jenze kopyto Pravych ba-
stardli vedené jezdkyni jmé-
nem Nadhernd musi fesit
akutnéjsi problémy. Opev-
néni vesnice Veselice, kde
kopyto zije, chatra, a zdso-
by velmi rychle dochézeji.
Do toho se pred branami ob-
jevi skupina tajemnych tvo-
ru pripominajicich prerostlé
hyeny, ktefi jsou témér ne-
smrtelni. Ze by v tom mél
prsty carodéj, ktery celé ko-
pyto podfoukl, svrhl byvalé-
ho velitele a se stéstim utekl
nezndmo kam?

Kam dal?

Pravi bastardi trpi typic-
kym syndromem druhych
dila. Postavy a sveét jsou

jiz predstaveny a vysvétle-
ny, wow efekt je pryc. Prave

objevovani zabav-
ného, originalniho
a pestrého svéta tvo-
rilo velkou ¢ast kouz-
la prvniho dilu. Jenze
Jonathan French nabi-
zi i napodruhé skvély
Ctenarsky zazitek, jen
ho tentokrat postavil
predevsim na vlast-
nim pribéhu.

0d samého pocat-

Ve svété zmitaném
nepiatelstvim lidi

a poloorkd existuje

i jedno poklidné
utodisté, kde se
(vétSinou) nepratelé
vzajemné toleruji. Je
jim nevéstinec, ve
kterém odevzdavaji
své tézce naskudlené
Uspory vsichni bez
rozdilu rasy a dostava
se jim za to rovného
zachazeni. Protoze
spokojeni zakaznici
se vraceji, a o to jde
majitelce podniku
predevsim. Vypaleni
tohoto mista znacici-
ho neutralni pidu je
pro poloor¢i jezdce
potvrzenim skutec-
nosti, ze lidé to s val-
kou a zabranim jejich
Uzemi mysli opravdu
vazné. O tom, Ze pro-
radni lidé nakonec za
svUj ¢in zaplati, vibec

jezdct neni zapriciné-
najen jejim atraktiv-
nim vzhledem a zvife-
cimi pudy...

Temné, drsné,
Zivoci$né

Pribéh je spleti-

ty, a prestoze bude-
te mit zpocatku po-
cit, Ze jsou hrdinové
jen vlaceni okolnost-

LITERATURA

‘ ni Bastardi upadaji do beznadéje

: vy — k pivodnim Bastardiim zna-
= mym z prvniho dilu se pridava

i v ramci zanru nacteno, nebude-
; te mit problém se v nich orien-

i Nadherna, se kterou budete sdilet
jeji tajemstvi a tézkou roli vidky-

ku je kniha drsnd, po- | NePochybujte!

nura a temna jako si-

tuace, ve které se kopyto nachazi.
Vztahy mezi lidmi a poloorky gra-
duji, ale hrozici valku neodvra-

ti ani setkani vadct vSech kopyt.
Néadhernd a spolecné s ni i ostat-

mi a pouze oddalu-

ji nevyhnutelny zanik,
chyst4 autor spoustu prekvape-
ni a koneCna gradace vas doslova
posadi na zadek. Obcas muiZete
mit pocit, ze je déj dost Sroubo-
vany, ale nakonec je vSe vysveét-
leno a dava smysl. Autor zodpovi
spoustu dil¢ich otdzek a doCkate
se i mnozstvi déjovych zvrata.

Samozriejmeé nechybi ani

chytlavé napsané bojové scény -
souboje jezdct (at jiz na hibetech
prasat, Ci bez nich) maji komik-
sovy nadech a French si vyhral
s detaily. A jak jsme zminili na
zacatku - Pravi bastardi jsou ur-
Ceni odrostlej$im Ctendrum, tak-

3 Ze krev, sex a sprosta slova jsou
na dennim porddku a korespon-
duji s poloorci zivelnosti. A co by
to bylo za fantasy, kdyby chybély
silné emocionalni momenty?

Druhy dil téhle poloor¢i sagy

je i pres temné ladéni zabav-
ny a doslova narvany udalostmi.

i Hrdijezdciv sedlech divocaki
opét ukazou svij charakter a zis-
kaji si vase srdce! B

a uchyluji se k zoufalym resenim.
French skvéle zachycuje posta-

i par zajimavych novacka a kaz-
dy dostane béhem déje prostor
dokdzat, Ze si svoji $anci zaslou-
zi. Postav je opét velké mnozstvi,
ale pokud mate alespon trochu

tovat. Kromeé poloorkd se setka-
me is elfy, pulciky a dal$imi ra-
sami, ktefi maji v autoroveé svété
své misto.

Specialni zminku si zaslouzi

né, ve které nesmi ukazat slabost.
Boji se selhani, boji se o své ko-
pyto a boji se, zda loajalita jejich

sebe upozornil dvoudilnym debutem The
Autumn’s Fall (2012 a 2014), za ktery ziskal no-
minaci na nékolik (i kdyZ spise lokalnich) lite-
rarnich cen. V roce 2015 nasledoval prvni dil
trilogie Souzené zemé - Sed bastardi. Kniha
vysla samonakladem a zaznamenala tak vel-
ky komercni Uspéch, Ze si autora konec¢né zacala vSimat i vét-
$i vydavatelstvi. Nasledovali Pravi bastardi (2019), v anglicti-
né aktualné vychazi i zavérecny dil trilogie pod nazvem Free
Bastards. Své spisovatelské umeéni si French tfibil na RPG pribé-
zich, v nichZ nikdy nefandil kladnym a klisovitym hrdintm.
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